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ympdaristéoppi, matematiikka, kasitys Tutkijat ovat huomanneet, etté luonto on ratkaissut monia asioita
4
i oivallisella tavalla. Siksi uusien keksintsjen ja ratkaisujen mallia

etsitadn usein luonnosta. Tata luonnon matkimista kutsutaan
biomimiikaksi. Tydpajassa ihmetellaén luonnon keksimié ja
ihmisten hyédyntamia ratkaisuja. Liséksi tutustutaan 3D-kyniin ja
harjoitellaan niiden kayttoa.

Avainkasitteet

1. Ajatteluja

biomimiikka, keksinnét, looginen
paattely, 3D-kynat, kestava oppiminen | osaminen,

vuorovaikutus

I( h t ja ilmaisu
eni ys )

3. Itsestd
huolehtiminen ja
arjen taidot

Tiedot

_ Toteutus: kampus / oma koulu o Monikutait
Junior Kenelle: 1.-2.lk - .
University Oppilasmaara: max 15 N/ cekoologiner
Kesto: 45-60min
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